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CINQVE MOTIVI PER CV1I
ADORO LEGGERE 4i bav Pilkey

1. Leggere con un 2. Leggere a un animale 3. Leggere apre
amico & sempre domestico & I'ideale il tuo cuore.
divertente. per fare pratica.

Ti fa sorridere Aumenta Lla, tuw
e +i cohsola! sicurezza ih +& stesso.

4. Leggere fa scoprire S. Leggere ti dard
nuovi mondi. i superpoteril
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DIVENTA ANCHE TV UN SUPEREROE DELLA LETTVRA!

Leggere ad alta voce & davvero molto utile. Potete leggere a un amico, a qualcuno
di famiglia o anche al vostro cane! Non importa a chi leggete, ma se lo fate
ad alta voce vuol dire che siete sulla buona stradal Ecco un paio di idee per

cominciare...
Ehi, Giovwnotto, che Soho venuto w E un Libro che ho scritto
ci Pai qui? leggere al mio gatto, tutto dav solo!

Giova,nottol

Ff/l/ o

Davvero?

LEGGERE E PIV BELLO SE ST FA IN COMPAGNIA

Siete pronti, ragazzi? Per prima cosa dovete trovare un compagno di lettura. Il secondo passo

& scegliere un libro che entrambi desiderate leggere. Potete cominciare dall’inizio oppure da un
capitolo o da un passaggio che vi interessa in modo particolare. Leggete ad alta voce un certo
numero di pagine e ripetete pit volte |'esercizio. Mi raccomando, fatelo a turno in modo da
eseguire entrambi |'esercizio. Prendete appunti: segnatevi quali parti vi hanno fatto ridere e qual
& il vostro personaggio preferito. Fate una lista delle parole che non conoscete e poi andate a
cercare sul dizionario il loro significato.

LETTVRE RECITATE

La lettura pud diventare spettacolo. Come? Per prima cosa scegliete il libro di Dav Pilkey che vi
piacerebbe leggere. Prendete un capitolo o un passaggio che includa tre o pib personaggi per
allargare il gruppo. Per esempio i libri di Dog Man sono pieni di scene con molti personaggi.
Cercate di leggere con espressivitd, utilizzate differenti toni di voce e soprattutto divertitevil
Potete anche utilizzare costumi e materiale scenico per rendere la performance piv coinvolgente.

FACOLTATIVO
Se vuoi essere ancora pil creativo puoi realizzare video delle letture recitate.
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CREA IL TVO FUMETTO DI DOG MAN

Scrivi e disegna il tuo personalissimo fumetto di Dog Man! Per offrirti uno spunto
abbiamo realizzato il primo disegno, ma quello che succede dopo lo decidi tu!
Pensa a un’idea geniale e completa la storia qui sotto.

UN FUMETTO ORIGINALE
DIDOG MAN RE AL ZZ AT O D A e
Ehi, ragazzi, che
state combinwhdo?
/J
- -
LEGGEND) T =

@Uﬁr@ HH~-H

PROPOSTE PER LEGGERE A SCUOLA Art © Dav Pilkey. CAPTAIN UNDERPANTS, DOG MAN, and related designs are trademarks and/or registered trademarks of Dav Pilkey. All rights reserved IL BATTELLO A VAPORE




REALIZZA Il TVO FLIP-O-RAMA

Tutti impazziscono per i Flip-O-Rama di Dav Pilkey. George e Harold, i creatori di
Capitan Mutanda e Dog Man, ora ti spiegano come si fanno. Procurati un foglio
A4, piegalo a metd, segui le istruzioni qui sotto e il gioco & fatto!

Per prima, cosw sei pronto w . o
metti il foglio cos. realizzare il flip- 5€ proprio hoh riesci
0-Ramw pill Facile & vederlo, wppoggialo

a vha, finestra, ben
illumihawta,-

deL mohdo?

Si ;;”t‘;*a' Orw ricalcheremo sul Foglio sopra» alcune
persond.ggio poorti del disegno sottostante.
stilizzato L primes regola € questa: sg vuoi che
"’;’Q;"P e qulcosw NON si muova, RICALCALA!

do basket.

orw ripiegte La, metd, superiore del foglio
ih modo che copra il disegho che hai
appeha, fatto.

No! Quinhdi
Lo RTICALCO.

Nohn vuoi che il
paavimem—o Si
muova, vero?

Poiché Lo carta di
solito ¢ pivttosto
trosparente, dovresti
vedere il disegno che
c’e sotto.

Noh vuoi che Le
gombe e il torso
si muovano, vero?

No! Quinhdi
Li RICALCO.
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REALIZZA Il TVO FLIP-O-RAMA

Mo La, sua, maho sinistras sta eseguendo

un palleggio, quindi probabilmente La, dovrei
spostare un po’,
dico bene?

ora muovi velocemehte
avanti e indietro Lo pagihw
sopra finché Limmagine
neh si ahima,-

Ehi,
FUNZTONA!

Quindi ri-disegno

Lo sud mano
sihistra, in uno
NUOVA ®
POSIZIONE! Ricorda: Quarndo muovi il tuo Flip-
0-Ramw gira solo Lo pa,gihd sopra,
e wssicurati di vedere entrambe Lle
immagini.
E, visto che Lo, palla viene spintd o
terra, Lo ri-disegno sul pavimento. & %
’ Lo pagihw
Lo paginw . sotto
sopra - 0o\ e— 5tA FERMA.
si s,:osfa, &
su e giu. )
N
Mibho = )
sinistra, qui. 5

Per uh miglior risulfato puoi

flarold ha appena illustrato La wpportare wlcane modifiche.
seconda, regola del flip-0-Ramw: s
vuoi che qualcosw si muova, devi RT- Sto diseghando wlcune
DISEGNARLA in uha Nuova, Posizione. Linee di movimehto

sullw pagings sopra,-

,}ﬁ osservas i due disegni di Harold qui
sotto... e notw Le differenze.

Primo disegho secondo disegno
Gpavginas di¢tro) (pavgind davanti)

Come oghi espressione |, Mes piu +i
artisticw il flip-0- [ esereiti piG
Rama necessitw di o ol Jiventermi

molta praotic.

bravo!
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INVENTA UN SUPEREROE!

Ora ¢ il tuo turno di creare un supereroe, proprio come

fanno George e Harold nei loro fumetti! Per prima cosa

scrivi tutti i dettagli che rendono il tuo eroe un “super”.

Poi, nella pagina seguente, disegna e colora il suo

unico e inimitabile mantello!

IL NOME DEL MIO SUPEREROE E:

ARMI SEGRETE & ACCESSORI

Che attrezzatura utilizza il tuo supereroe per
salvare il mondo?

Armi Segrete:

Accessori:

LOOk

NEMICI

Chi & il tuo super-cattivo?

POTERI

Qual & il suo superpotere?

CODICE MORALE

In che modo il tuo supereroe ha intenzione di
rendere il mondo un posto migliore?

Che aspetto ha il tuo supereroe? Disegnalo qui sotto. Assicurati che ci siano tutti i dettagli del suo costumel!

BONUS: nella pagina seguente realizza il suo unico e inimitabile mantello!
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INVENTA IL TVO SVPEREROE!

Come deve essere il mantello del tuo supereroe? Disegnalo e coloralo!
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COMPLETA LA STORIA

Nella versione originale di questa scena Pitti racconta un episodio della sua
infanzia. In questo caso abbiamo omesso le parole chiave in modo che tu possa
scrivere quello che vuoil Per prima cosa completa gli spazi vuoti nel settore
evidenziato in giallo. Poi inserisci le parole nella storia che trovi sotto. Dopo aver
completato il testo leggilo ad alta voce: vedrai che ridere!

COMPLETA:
Credo che tutto  Unetd i . |
.. — Un’etd inferiore a quella che hai 5 - Uno sport:
SIt lanPa)'('O Clua)ndo adesso:
a,vevo . 6 — Un luogo:

2 — Una parola divertente:
7 — Un mezzo di trasporto:

3 — Un capo di vestiario al plurale:
8 — Un numero:

4 -l nome di un tuo amico: 9 — Un altro luogo:

Credo che tutto sia iniziato quando avevo . Frequentavo
1-Un’etd inferiore a quella che hai adesso

[ Scout! Ero noto a tutti per le mie buone azioni e per i miei/le mie
2 - Una parola divertente

| Ma tutto fini quel terribile giorno in cui io e

3 - Un capo di vestiario al plurale

andammo a giocare a . Andava tutto bene...
4 - Il nome di un tuo amico 5 - Uno sport
Quando all’improvviso scoppid un violento temporale. Presto il/la si allagod.
6 - Un luogo
Trovammo rifugio su un/una . Ma l'acqua saliva sempre di pib...

7 - Un mezzo di trasporto

e in un attimo fummo in balia delle onde. La tempesta infurid per seftimane.
8 - Un numero

Alla fine approdammo su/a

9 - Un altro luogo
Confronta la tua storia con |'originale da Dog Man: il signore delle pulci, a pagina 44.
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coni: EINBTU®

1n 20 facilissimi (e ridicoli) pwssagg
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